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Anexo com Procedimentos Recomendados e
Exemplos. Textos em Vermelho e Italico sédo
mudancas em relacao a 2019.

TOURNAMENT DIRECTORS
—— ASSOCIATION —

A TDA é uma associagdo voluntéria da industria do poker fundada em 2001. Sua missdo € aumentar a
uniformidade global de regras de torneios de poker. As regras de poker TDA devem complementar as regras
da casa. Em caso de conflito com regulamentacfes de jogo, aplicam-se as regras da agéncia da sua jurisdicao.

Conceitos Gerais

1. Decisfes da Equipe de Superviséo / Floor

A equipe de supervisdo devera considerar o melhor interesse da disputa e a justica como maiores prioridades
no processo de tomada de decisdo. Circunstancias incomuns podem exigir que uma decisdo que se utilize de
bom senso, no interesse da justi¢ca, tome precedéncia sobre as regras técnicas. A deciséo do pessoal de direcao
e supervisao do torneio € final.

2. Responsabilidades do Jogador

E responsabilidade dos jogadores: conferir os dados de sua inscri¢céo e designacdo de assentos; verificar que
recebeu o niumero correto de cartas para a modalidade em jogo antes que AS ocorra, proteger as suas
cartas; tornar as suas intengdes claras; acompanhar a agdo da mesa; agir na sua vez com terminologia ou
gestos apropriados; defender o seu direito de agir; manter suas cartas visiveis; manter suas fichas empilhadas
corretamente; permanecer a mesa quando com uma mao viva; abrir corretamente todas as suas cartas quando
concorrer no showdown; fazer-se ouvir quando houver um erro acontecendo; jogar de forma a néo atrasar a
disputa, pedir tempo quando justificavel; mover-se para outra mesa rapidamente; respeitar a regra de “um
jogador por mao”; conhecer e respeitar as regras; seguir a etiqueta apropriada, informar a casa se virem ou
experimentarem comportamento discriminatorio ou ofensivo e, em geral, contribuir com a organizagéo do
torneio onde todos os jogadores se sintam bem-vindos.

3. Terminologia e Gestos Oficiais para Torneios de Poker

Termos de apostas oficiais séo declara¢des simples, inconfundiveis, feitas em momento oportuno, como: bet,
raise, call, fold, check, all-in, pot (apenas na modalidade pot-limit), e completar. Termos regionais podem
atender este padrdo. Além disso, os jogadores devem usar gestos com cautela quando enfrenta acao; bater
levemente na mesa € um check (mesa). E responsabilidade do jogador tornar as suas intencdes claras. O uso
de linguagem ou gestos fora do padréo é de responsabilidade do jogador e pode resultar em uma deciséo
diferente do pretendido por ele. Veja regras 2 e 42.

4. |dentidade do Jogador
Roupas ou outros acessorios nao devem obscurecer continuamente a identidade do jogador ou tornar-se uma
distracdo para o jogo. Os padrfes da casa serdo aplicados no julgamento exclusivo do DT.

5. Dispositivos eletrdnicos e Comunicagao

Os jogadores ndo podem falar ao telefone enquanto estiverem a mesa de poker. Toques do telefone, musica,
imagens, videos, etc. devem ser inaudiveis e ndo devem incomodar aos outros jogadores. Aplicativos e/ou
tabelas de auxilio ao jogo ndo poderdo ser utilizadas por jogadores que tenham uma méo viva. Estes e outros
equipamentos eletrénicos, ferramentas ou utensilios, fotografias, gravacdes de videos e comunicacfes nao
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devem criar distarbio, atrasar 0 jogo ou criar vantagem competitiva e estardo sujeitos as regras da casa ou
regulamentacao de jogo. ViolacOes deste paragrafo podem estar sujeitas a penalidades na Regra 71.

6. Idioma Oficial
A casa vai postar e anunciar claramente as linguas aceitas a mesa.

Acomodando Jogadores; Desfazendo e Balanceando Mesas

7. Acomodacéo Aleatéria e Correta
Assentos de torneios e satélites serdo designados aleatoriamente. Um jogador que comece o torneio em um
assento errado e com 0 montante correto de fichas sera movido para o lugar correto e levara seu stack atual.

8. Alternates, Registro Tardio e Reentradas

A: Osjogadores em alternates, registros tardios e reentradas receberao stacks completos. Eles serdo sorteados
aleatoriamente utilizando o mesmo processo e com a mesma oferta de assentos que um novo jogador e jogardo
imediatamente, exceto se sentados entre o small blind e o bot&o.

B: Em eventos com reentradas, se for permitido que um jogador desista das suas fichas para comprar uma
nova inscrigéo, as fichas abandonadas seréo removidas do torneio.

9. Necessidades Especiais
Acomodac0es para jogadores com necessidades especiais serdo feitas quando possivel.

10. Novos jogadores e jogadores de mesas quebradas

A: Novos jogadores entrando no torneio e jogadores de uma mesa que foi desfeita podem preencher
qualquer assento, incluindo o big blind, small blind ou 0 botéo e receberdo uma méo exceto se sentados entre
o small blind e o bot&o.

B: Jogadores de uma mesa quebrada terdo seus novos assentos designados através de um processo duplo
de randomizacdo. Veja o anexo de exemplos.

11. Balanceando Mesas e Paralisando o Jogo

A: Em jogos de flop e modalidades mistas, ao balancear as mesas, o jogador que sera o proximo big blind sera
movido para a pior posic¢ao, incluindo sendo big blind sozinho se necessario, mesmo que isto signifique que o
assento tera o big blind duas vezes. A pior posi¢do nunca serd o small blind. Em eventos de apenas Stud os
jogadores serao movidos por posi¢ao (a Ultima posi¢do vazia sera a primeira a ser preenchida).

B: Em modalidades mistas (por exemplo, HORSE), quando o jogo mudar de Hold’em para Stud, ao final da
ultima mao de Hold’em o botao sera movido para a préxima posicdo como se a mao continuasse de Hold’'em e
entdo sera paralisado durante o nivel de Stud. O jogador movido durante o nivel de Stud sera aquele que seria
0 big blind caso a mao fosse de Hold’em. Quando a modalidade retornar ao Hold’em o botdo deve estar na
posicdo na qual foi paralisado.

C: A mesa de onde o jogador ser4 movido sera especificada por procedimento predeterminado.

D: Em eventos com mesas completas, o jogo devera ser paralisado em mesas que tenham 3 ou mais jogadores
a menos (por eliminacao) do que a mesa com 0 maior nimero de jogadores assim que os blinds forem
impactados (Veja o anexo de exemplos). Em outros formatos (ex: 6-handed e turbos) o jogo ser& paralisado
a critério da direcdo. O fato de ndo paralisar o jogo ndo sera motivo para um misdeal e os DTs poderao eleger
n&o paralisar uma mesa a seu critério. A medida que o evento progride, quando administravel & apropriado
para o tipo de jogo, as mesas devem ser mantidas o mais bem equilibradas possivel.
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Potes / Showdown

12. Declaracdes. Cartas Falam no Showdown

As cartas falam para determinar o vencedor. DeclaracBes verbais sobre o conteido de uma mao nao
comprometem no showdown; contudo, qualquer jogador que deliberadamente declarar de forma errbnea uma
mao podera ser penalizado. Os dealers devem ler e anunciar os valores das maos no showdown. Qualquer
jogador, na méo ou nao, deve falar se ele ou ela acha que um erro esta sendo feito na leitura de maos ou na
entrega do pote.

13. Abrindo as Cartas e Invalidando Maos Vencedoras

A: A forma correta de abrir as cartas no showdown é 1) colocar todas as suas cartas abertas e 2) permitir que
o dealer e os jogadores possam ler a mao de forma clara. "Todas as cartas" significa que ambas as cartas em
Holdem, todas as quatro cartas da médo em Omaha, todos as 7 cartas em 7-stud, etc.

B: No showdown o jogador deve proteger a sua mao enquanto aguarda que ela seja lida (veja também regra
65). Se um jogador ndo mostra totalmente as suas cartas, e entdo as entrega fechadas pensando que ele
ganhou, ele o faz por sua conta e risco. Se as cartas ndo sdo 100% recuperaveis e identificaveis e a diregéo
decidir gue a mao nao pode ser claramente lida, o jogador ndo tem direito ao pote. A decisdo do DT sobre se a
mao foi suficientemente apresentada € final.

C: Dealers ndo podem matar uma mao que foi aberta e mostrada corretamente e obviamente é a méo
vencedora.

14. Cartas Vivas no Showdown

Descartar cartas que nédo foram mostradas corretamente, viradas para baixo, ndo as torna automaticamente
mortas; um jogador podera mudar a sua vontade e mostrar as cartas para serem lidas desde que estas
continuem 100% identificaveis e recuperaveis. Cartas sao “mortas” pelo dealer quando empurradas para o
muck ou de qualquer outra forma em que sejam consideradas irrecuperaveis e nao identificaveis.

15. Irregularidades no Showdown ou ao Descartar
A: Caso um jogar mostre apenas uma carta que tornaria a sua mao vencedora, o dealer deve avisar ao jogador
para abrir todas as cartas. Caso ele se recuse, deve-se chamar um floor.

B: Se um jogador aposta e em seguida descarta suas cartas pensando que ganhou a mao (n&o se dando conta
de que havia mais um jogador na mao), o dealer deve proteger as cartas e chamar um floor (uma excecao a
regra 58). Caso as cartas estejam no muck e ndo sejam recuperaveis ou identificaveis com 100% de certeza,
0 participante nao tera direito a recupera-las e ndo recebera quaisquer apostas que foram pagas de volta. Se o
participante apostou ou aumentou a aposta e esta ainda néo foi paga, o aumento sera retornado ao participante.

16. Abrindo as Cartas para All-ins

Todas as cartas devem ser viradas para cima (abertas) imediatamente quando um jogador esta all-in e todas
as acoes de todos os outros jogadores na méo estiverem encerradas. Nenhum jogador que esteja all-in ou que
tenha pago todas as apostas existentes podera esconder a sua mao sem mostra-la. Todas as méos do pote
principal e dos potes paralelos devem ser mostradas e estaréo vivas. Veja o anexo de exemplos.

17. Showdown sem All-in e Ordem do Showdown

A: Em um showdown sem jogadores all-in, quando as cartas ndo s&8o espontaneamente expostas ou
descartadas, o DT devera aplicar a ordem do showdown. O jogador que fez a ultima acao agressiva na Ultima
rodada de apostas (Ultima street) sera o primeiro a revelar suas cartas. Se ndo houve apostas na Ultima rodada
de apostas, o jogador que seria o primeiro a falar caso houvesse uma rodada de apostas devera mostrar suas

© Copyright 2022: All Rights Reserved, Poker Tournament Directors Association. See use policy at http://PokerTDA.com.



cartas primeiro (i.e., primeiro assento a esquerda do botdo em jogos de flop, mé&o alta em stud, méo baixa em
razz, etc.).

B: Um showdown sem all-in é dito incontestado se todos os jogadores, exceto um, descartarem as suas maos
fechadas, sem mostra-las. O ultimo jogador restante com cartas vivas ganhara a mao e ndo sera requerido que
ele exiba as suas cartas para receber o pote.

18. Solicitando Ver uma Mé&o
A: Jogadores que nao estejam mais com as suas cartas no showdown ou que as tenham entregado fechadas
ao dealer sem exibi-las, perdem o direito ou privilégio que venham a ter de pedir para ver outras maos.

B: Se houve uma aposta no river, qualquer pagador tem o direito inalienavel de ter as cartas do agressor abertas
a pedido (“a mao que ele pagou para ver’) uma vez que este pagador ainda esteja com a posse das suas cartas.
O critério do Diretor do Torneio sera aplicado para todos os outros pedidos como para ver a mao de outro
pagador, ou se ndo houver apostas no river. Veja anexo de exemplos [regra adotada em 2013].

19. Jogando com as Cartas Comunitarias no Showdown
Cada jogador deve abrir todas as suas cartas quando jogando com as cartas comunitarias para concorrer ao
pote (Ver regra 13 — A).

20. Concedendo Fichas Indivisiveis

Fichas indivisiveis serdo divididas nas menores denominag¢des possiveis ainda em jogo. A) Em jogos de flop
qguando houver 2 ou mais maos altas ou duas ou mais maos baixas, a ficha indivisivel ird para o primeiro jogador
a esquerda do botdo. B) Em stud high, razz e se houver duas ou mais méos high ou low em stud/8, a ficha
indivisivel ira para a carta mais alta, por naipe, dentro do melhor jogo ganhador com 5 cartas. C) Em jogos H/L,
a ficha indivisivel no pot total ird para o pot high. D) Excluida. Exemplos também removidos.

21. Potes Paralelos
Cada pote paralelo sera separado na mesa.

22. Potes ou Maos Contestados

A declaracdo de uma mao que foi aberta poderéa ser contestada até que a préxima mao comece (ver regra 23).
Erros de contagens ao entregar um pote podera ser contestado até que haja agédo substancial na proxima mao.
Caso uma mao termine durante um intervalo, o direito de qualquer contestacdo termina 1 minuto apds o pote
ser entregue ao ganhador da mao.

Procedimentos Gerais

23. Nova Mé&o e Novos Limites

Um novo nivel comega no anancio apos o relégio chegar ao zero. O novo nivel sera aplicado na proxima méao.
Uma mao é iniciada com o primeiro riffle do baralho, quando o botdo é pressionado num embaralhador
automatico ou quando houver troca do dealer. Se uma mao comecar no nivel anterior por engano, a mao

continuara no nivel anterior apds a ocorréncia da AS (Regra 36).

24. Chip Race e Color Ups Programados

A: Nos color-ups programados, havera o chip-race a partir do assento 1, com um méximo de uma unica ficha
dada a um jogador. Os jogadores ndo podem ser eliminados de um evento: um jogador que perder a ficha
restante em um chip race receberd uma ficha da mais baixa denominacédo ainda em jogo.

B: Os jogadores devem ter suas fichas totalmente visiveis e sao incentivados a assistir ao chip race.
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C: Se apds o chip race, o jogador ainda tem fichas de uma denominacao removida, elas serédo trocadas por
denominacdes atuais s6 em igual valor. As fichas de denominacao removidas que ndo completem o total de,
pelo menos, 0 menor valor ainda em jogo, serdo retiradas sem compensacao.

25. Cartas e Fichas Mantidas Visiveis, Contaveis e manejaveis. Color Ups ndo Programados

A: Os jogadores, dealers e os supervisores (floors) tém direito a uma estimativa razoavel da quantidade de
fichas, assim, fichas devem ser mantidas em pilhas contaveis. A TDA recomenda pilhas verticais, limpas, cada
uma com multiplos de 20 fichas da mesma denominagéo, como padrao. Os jogadores devem manter fichas de
valor superior visiveis e identificaveis em todos os momentos. Se um supervisor (floor) ndo conseguir
rapidamente estimar o valor de um stack de fichas visualmente, os jogadores, provavelmente também nao
conseguem.

B: O DT ira controlar o numero e denominacéao de fichas em jogo e pode retira-las de um ou mais jogadores a
seu critério, a qualquer momento. Color ups ndo programados deverdo ser anunciados.

C: Jogadores com maos vivas devem manter suas cartas visiveis em todos 0os momentos.

26. Troca de Baralhos
A troca de um baralho deve ser efetuada durante a troca de dealer ou na mudanca de nivel, ou ainda, de acordo
com o procedimento da casa. Jogadores ndo poderao solicitar a troca do baralho.

27. Recompras (Re-buys)
Um jogador ndo pode deixar passar uma méo. Se ele anuncia a intencdo de recomprar antes da proxima mao,
ele estara jogando assumindo as fichas que entrardo em jogo e € obrigado a recomprar.

28. Rabbit Hunting
Nao é permitido o “Rabbit hunting”, ou seja, expor cartas que viriam a ser distribuidas, caso a jogada nao
estivesse encerrada.

29. Solicitando Tempo

Os jogadores devem agir em tempo habil para manter um ritmo razoavel do jogo. Caso, a critério do DT, uma
guantidade razoavel de tempo tenha passado para um jogador realizar uma acao, o DT pode pedir tempo ou
aprovar o pedido de tempo feito por qualquer jogador no torneio. Os jogadores devem estar aos seus lugares
para pedir o relégio (Regra 30). O competidor com o tempo contado tera até 25 segundos acrescidos de uma
contagem regressiva de 5 segundos para se decidir (total de 30 segundos). Se o competidor enfrenta uma
aposta e ndo houver uma acéo até o final da contagem a méo estara morta, caso ndo esteja enfrentando uma
aposta, a acdo sera pedir mesa. Um empate ira para o jogador. O DT poderé ajustar o tempo permitido para a
acdo e tomar outros passos para aderir ao formato do torneio e impedir atrasos persistentes. Veja também
regras 2 e 70.

Jogador Presente / Elegivel para uma Méao

30. Ao Seu Lugar e Maos Vivas

Para ter uma mao viva um jogador deve estar em seu lugar, quando a ultima carta € distribuida para todos os
competidores no inicio da mao. Um jogador que ndo esteja ao seu lugar neste momento ndo podera olhar suas
cartas e ele terd sua mao imediatamente morta. Seus blinds e antes sdo cobrados e se ele receber uma carta
gue o faga postar o bring-in em stud, que ele ira postar o bring-in. "Ao seu lugar" significa dentro do alcance de
sua cadeira. Esta regra ndo se destina a tolerar jogadores estando fora de seus assentos, enquanto envolvidos
em uma mao.

31. Permanecendo a Mesa com Acao Pendente
Um jogador com uma mao ao viva (incluindo jogadores em all-in ou que tenham terminado todas as rodadas
de apostas) deve permanecer a mesa durante todas as rodadas de apostas até a conclusdo do showdown. Sair
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da mesa é incompativel com o dever de um jogador para proteger sua méo e acompanhar a acao, e esta sujeita
a penalidade.

Botao / Blinds

32. Dead Button
O torneio utilizard o dead button.

33. Evitar os Blinds
Um competidor que intencionalmente tentar pular o blind, sofrera uma penalidade.

34. Botdo Quando em Heads-up

Quando heads-up, o small blind sera o botéo e age primeiro pré-flop e por Gltimo pés-flop e em todas as rodadas
subsequentes. A Ultima carta € distribuida para o botdo. O botdo pode ser ajustado para evitar que um
competidor pague duas vezes o big blind.

Reqgras de Distribuicdo de Cartas

35. Misdeals (partida invélida) E Baralhos Corrompidos

A: Misdeals incluem, mas néo estdo necessariamente limitados a: 1) duas ou mais cartas expostas na
distribuicao inicial, 2) a primeira carta distribuida ao assento errado, 3) cartas distribuidas a um assento ndo
tem direito a uma mao; 4) um assento que deveria receber uma mao é deixado de fora; 5) o numero errado
de cartas é distribuido a qualquer jogador (exceto conforme a Regra 37); 6) Antes de AS, encontra-se
uma carta fora do padréo para o tipo de jogo (exemplo: coringas, 2-3-4-5 no baralho curto); 7) Em jogos
de flop, se uma das duas primeiras cartas distribuidas ou quaisquer outras duas cartas fechadas sdo expostas
por erro do dealer. Regras da casa serdo aplicadas para 0s jogos tipo “draw” (ex: lowball).

B: Jogadores poderdo receber duas cartas consecutivas no botédo (ver também regra 37).

C: Se um misdeal for declarado, a redistribuicdo deve ser uma exata copia: o botdo ndo se move, ndo havera
novos jogadores na mao e os limites devem permanecer iguais. As cartas sao distribuidas aos jogadores em
com punicdo ou que ndo estavam em seus assentos para a mao original (ver regra 30) e as suas maos séo
mortas apoés a distribuicdo. A distribuicdo original e a redistribuicdo contam como uma mao para um jogador
cumprindo penalidade, ndo duas.

D: Se ocorrer acdo substancial, um misdeal ndo pode ser declarado; a mao deve prosseguir (ver regra 36) a
menos que o baralho esteja corrompido. Cartas fora do padrédo encontradas ap6s AS sao tratadas como
pedacos insignificantes de papel (excegéo: baralhos corrompidos).

E: Baralho corrompido. Se 2 ou mais cartas do mesmo naipe e valor forem encontradas, o baralho é
corrompido. Outras condi¢cdes de baralho corrompido podem existir de acordo com a definicdo dada pela
regulamentacdo local de jogos e pela politica da casa. Se um baralho corrompido for descoberto,
independentemente de AS, a méo sera interrompida e todas as apostas serdo retornadas. Quando uma mao
termina de forma natural, o direito de contestar o resultado com base em um baralho corrompido segue a Regra
22.

36. Acédo Substancial (AS)

Acdo substancial é definida como qualquer uma de: A) quaisquer 2 a¢des na vez, pelo menos uma das quais
coloca fichas no pote (ou seja, 2 acoes, exceto 2 check ou 2 folds) ou B) qualquer combinacéo de 3 a¢des na
vez (check, bet, aumentar, pagar, desistir). Colocar os blinds ndo conta para o AS. Veja as Regras 35-D e 53-
B.

37. Botdo com Cartas a Menos
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Se o0 botdo da méo receber cartas de menos para a modalidade, ele deve anunciar imediatamente. Cartas
faltantes para o botdo podem ser repostas mesmo que ja tenha se passado acao substancial, se permitido para
o tipo de jogo. Contudo, se o botdo agir com uma mao com o nimero incorreto de cartas, a mao do botdo estara
morta.

38. Cartas Queimadas Ap6s Acao Substancial

O proposito de se queimar cartas é para proteger o macgo de cartas e n&o para “preservar a ordem do baralho”.
Caso haja AS e uma méo seja morta por ter o numero incorreto de cartas, o conceito de aleatoriedade € aplicado
para as cartas distribuidas dali em diante (veja também PR-14 Aleatoriedade). O maco do baralho sera tratado
como normal e uma, e apenas uma carta, serd queimada antes de cada nova rodada. A queima € sempre
uma carta por rodada (street), nunca mais. Veja anexo de exemplos.

39. Flops Irregulares e Cartas Prematuramente Abertas

A: Flops com 4 cartas. Se o flop contém 4 cartas (invés de 3), sejam estas expostas ou ndo, e
independentemente de a carta de cima (“tampa”) ser presumidamente conhecida, um floor sera chamado.
O dealer deve embaralhar as 4 cartas fechadas, e o floor selecionara aleatoriamente uma carta para ser
utilizada como a préxima queima e as trés cartas restantes seréo o flop (veja também PR-14 Aleatoriedade).

B: Se ndo houve carta queimada em um flop de 3 cartas, exposto ou ndo e independentemente de a
carta de cima (“tampa”) ser presumidamente conhecida, se nenhuma acéo ocorreu, as 3 cartas sao
embaralhadas com a face para baixo, uma seré escolhida como queima. O flop sera as outras 2 cartas
mais a proxima carta do baralho. Se qualquer acdao (mesmo um pedido de mesa) ocorrer, 0 jogo
prossegue com as 3 cartas iniciais. Apenas uma carta sera gueimada na proxima rodada.

C: Para cartas do board prematuramente expostas, veja os Procedimentos Recomendados 5.

D: Reembaralhar durante uma mao. Para proteger a integridade do jogo, sempre que o baralho precisar
ser embaralhado novamente durante o jogo de uma mao, as cartas devem ser embaralhadas com a face
para baixo e ndo expostas. Exemplos incluem cartas prematuras (Regra 39 e PR-5), deck desordenado
(PR-4), cartas extra em jogos de draw ou stud (PR-10-H), etc.

Jogadas: Apostas e Aumentos

40. Métodos para Apostar: Verbalmente e com Fichas

A: Apostas sao feitas verbalmente e/ou colocando fichas a frente. Se um jogador fizer os dois, a primeira acao
definirh a aposta. Caso seja simultdneo, uma declaracdo verbal clara e razoavel tera preferéncia. Caso
contrério, as fichas definirdo a jogada. Em situa¢cdes duvidosas ou quando a acdo verbal e as fichas se
contradizem, o DT determinara a aposta baseado nas circunstancias e na regra 1. Veja anexo de exemplos.

B: Declaragbdes verbais podem ser gerais (“pago”, “aumento”), um valor especifico (“dois mil”) ou ambos
(“aumento, dois mil”).

C: Emrelagéo as apostas, apenas declarar um valor especifico € 0o mesmo que silenciosamente colocar a frente
0 mesmo montante em fichas. Ex: Declarar “duzentos” e 0 mesmo que colocar a frente 200 em fichas.

41. Métodos para Pagamento

Formas aceitaveis de pagar incluem: A) declarar verbalmente "call" (pagar); B) colocando a frente fichas no
valor da aposta; C) silenciosamente colocando a frente uma ficha de grande valor, ou D) silenciosamente
colocando a frente multiplas fichas iguais a um pagamento (regra 45). Colocar silenciosamente fichas
relativamente pequenas para a aposta (ex:. NLHE, blinds 2k-4k A aposta 50k, B, em seguida, coloca
silenciosamente uma unica ficha de 1k) é ndo-padrdo, fortemente desencorajado, passivel de penalidade, e
sera interpretada a critério DTS, inclusive sendo tratado como um pagamento completo.
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42. Métodos Para Aumentar

Em no-limit e pot-limit, um aumento é feito por (A) colocar, em um Gnico movimento a totalidade das fichas no
pote; ou, (B) declaracéo verbal do valor total antes de colocar fichas no pote. O competidor € responsavel por
tornar suas intencdes claras.

43. Valores dos Aumentos

A: Os aumentos devem ser, no minimo, do valor da Ultima aposta ou do Ultimo aumento completo efetuado.
Um competidor que fizer um aumento de 50% ou mais do que a maior aposta anterior, mas menor do que um
aumento completo, é obrigado a completar 0 aumento para o valor minimo correto. Caso o valor seja menos
de 50%, sera considerado um call, ao menos que um aumento (“raise”) seja declarado previamente ou caso o0
jogador esteja all-in (Regra 45-B). Declarar um valor ou colocar a frente um mesmo valor em fichas tem o
mesmo tratamento (veja regra 40-C). Ex: NLHE, a aposta de abertura ¢ 1000, declarar verbalmente “mil e
quatrocentos” ou silenciosamente colocar a frente 1400 em fichas, ambos significam um call ao menos que um
aumento seja antes declarado. Veja anexo de exemplos.

B: Sem necessitar de maiores definigdes, declarar um aumento e um valor significa o total da aposta. Ex: A
abre com 2000, B declara “aumento, oito mil”. O valor total da aposta é de 8000.

44, Apostas Com Fichas de Grande Valor

Sempre que enfrentando uma aposta, colocar uma Unica ficha de grande valor (mesmo quando esta for a Unica
ficha do jogador) seré considerado um pagamento se um aumento ndo for anunciado antes. Para aumentar
com uma ficha de grande valor um aumento deve ser anunciado antes de a ficha tocar a mesa. Se o competidor
anunciar um aumento, mas nao especificar o tamanho da aposta, 0 aumento sera do valor maximo permitido
pela ficha. Quando ndo enfrentando uma aposta, colocar uma Unica ficha de grande valor silenciosamente (sem
declarar valor) sera considerada uma aposta do valor maximo permitido pela ficha.

45, Apostas Com Multiplas Fichas

A: Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento ou all-in seja declarado antes, a utilizagéo
de vérias fichas em uma aposta (mesmo quando estas forem as Unicas fichas do jogador) sera considerado um
pagamento, se todas as fichas utilizadas forem necessérias para realizar o pagamento; i.e., a remocao de
apenas uma das menores fichas deixaria menos do que o0 necessario para pagar a aposta. EX-1: Jogador A
abre para 400: B aumenta para 1100 (um aumento de 700), C coloca uma ficha de 500 e uma ficha de 1000
silenciosamente. Isso sera um pagamento pois ao remover a ficha de 500 deixaria menos do que o valor de
1100. Ex-2: NLHE 25-50. Pé6s Flop A abre para 1050 e B coloca suas duas ultimas fichas de 1000. B esta
pagando a aposta a menos que ele tenha declarado all-in ou aumento antes de colocar as fichas.

B: Se todas as fichas da aposta ndo forem necessérias para o pagamento da aposta, i.e., a remog¢éo de apenas
uma das menores fichas deixaria igual ou mais do que o0 necessario para pagar a aposta: 1) caso o jogador
tenha mais fichas, a aposta sera governada pelo padrdo de 50% na regra 43. 2) Caso sejam as Ultimas
fichas, a aposta sera all-in mesmo que néo atinja o patamar de 50%. Veja anexo de exemplos.

46. Fichas da Aposta Anterior ndo Recolhidas

A: Para evitar confus@es, na ocasido de um jogador cujas fichas da sua aposta anterior ainda ndo tenham sido
recolhidas pelo dealer, enfrentar um aumento, ele devera verbalizar a sua acéo antes de adicionar novas fichas
a aposta anterior.

B: Enquanto enfrentando um aumento, claramente recolher fichas antes de apostar, compromete o jogador
com um pagamento ou um aumento, ele ndo poderd retornar as fichas e desistir da mao.

C: Caso novas fichas sejam adicionadas silenciosamente e a aposta ndo seja clara para a direcéo, as regras
de pagamento ou aumento (41 — 45) ser&o aplicadas como o seguinte: 1) se as fichas anteriores ndo somam o
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suficiente para pagar a aposta atual E ndo séo tocadas ou completamente recolhidas, uma Unica ficha de grande
valor serd um pagamento e multiplas novas fichas estardo sujeitas a regra do padrao de 50% para um aumento
(regra 43). 2) Se as fichas anteriores somam o suficiente para pagar a aposta atual OU as fichas anteriores
forem parcialmente recolhidas, a combinac¢ao das novas fichas sera considerado um aumento desde que atinja
o patamar de 50% (regras 43 e 45); caso menos, sera um pagamento. Veja anexo de exemplos.

47. Reabrindo a Rodada de Apostas

A: Em no-limit e pot-limit, um aumento all-in (ou multiplos aumentos all-in pequenos, cumulativos) que totalizem
menos do que a totalidade da aposta ou aumento atual ndo reabrir4 a acdo para um competidor que ja tenha
agido na rodada e ndo esté enfrentando pelo menos uma aposta ou aumento completo quando a acdo retorna
para ele. Caso haja multiplos aumentos all-ins de pequeno valor que reabram a aposta, 0 aumento minimo sera
sempre a ultima aposta ou aumento valido da rodada (veja também regra 43).

B: Em limit, pelo menos 50% de uma aposta ou aumento total é necessério para reabrir as apostas para 0s
jogadores que ja atuaram. Veja o0 anexo de exemplos.

48. Numero de Aumentos Permitidos
Nao hé limite para o nimero de raises em no-limit e pot-limit. Em eventos limit, ha um limite de raises mesmo
guando em heads-up até que o torneio chegue a dois jogadores; o limite da casa se aplica.

49. Acao Aceita

Poker é um jogo de continua observacio e atencéo. E responsabilidade do pagador determinar a quantidade
correta da aposta de um oponente antes de pagar, independentemente do que é afirmado por outras pessoas.
Se um pagador solicita uma contagem, mas recebe informagdes incorretas do dealer ou jogadores, entéo coloca
o valor no pote ou declara o pagamento (call), o pagador assume a plena e correta acao e esta sujeito ao valor
ou aposta all-in correta. A regra n° 1 pode ser aplicada em determinadas situacdes, a critério do DT. Veja
também o PR-12.

50. Agindo na Vez

A: Jogadores devem agir na sua propria vez, verbalmente ou colocando fichas a frente. Declara¢fes verbais
na sua prépria vez sdo permanentes e vinculam quaisquer fichas colocadas no pote que deverdo permanecer
no pote.

B: Os jogadores devem esperar por valores da aposta anterior antes de agir. Ex: A diz "aumento” (mas ndo
indica qualquer quantidade), e B rapidamente desiste. B deve esperar para agir até que o valor exato do
aumento seja dito.

51. Declaragdes Vinculativas / Undercalls na Vez
A: Declaragbes verbais gerais, na sua propria vez (ex: “pago”, “aumento”) vincula o jogador com a agao
completa atual. Veja anexo de exemplos.

B: Um jogador realiza um undercall, declarando ou colocando silenciosamente fichas a frente em um valor
menor do que a quantidade necessaria para pagar a aposta atual, sem antes anunciar “call/pago”. Um undercall
sera um call obrigatério quando feito diante de: 1) qualquer aposta quando em heads-up (um pot envolvendo
apenas dois jogadores); 2) da primeira aposta de abertura, em qualquer rodada de apostas, quando em um pot
multiplo. Em todas as outras situacdes, o critério do TD sera aplicado. Para os fins desta regra, a aposta de
abertura sera a primeira aposta realizada em qualquer rodada (ou seja, que ndo um “check”); nos jogos de
blinds, o BB é a aposta de abertura pré-flop. Botdes de All-in podem reduzir bastante a frequéncia de undercalls
(Veja PR-1). Esta regra rege sobre quando um jogador deve pagar a aposta completa e quando, a critério do
DT, podera abrir méo das fichas colocadas no undercall e desistir da mao. Veja anexo de exemplos.
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C: Caso dois ou mais undercall acontegam em sequéncia, a jogada voltara para o primeiro undercall que devera
corrigir a acdo seguindo os preceitos da regra 51-B. O DT determinara como tratar as maos dos jogadores
seguintes baseado nas circunstancias encontradas.

52. Apostas de Valores Incorretos

A: Em jogos limit e no-limit, abrir uma aposta ou aumentar para menos do que o valor minimo permitido podera
ser corrigido a qualguer momento na rodada de apostas (street) atual (caso seja no river, antes de o showdown
comecar). Ex.: em NLHE 100-200, pds flop A abre para 600, B aumenta para 1000 (um underraise de 200); C
e D pagam, E desiste e o erro € percebido. A aposta deve ser corrigida para 1200 para todos antes de abrir o
turn. Para undercalls, ver regra 51.

B: Em pot limit, se um jogador aposta o pote baseado em uma contagem incorreta, caso o pote tenha sido
contado a mais (uma aposta ilegal), a aposta serd corrigida para todos os jogadores na atual rodada de apostas;
caso a menos, seré corrigido até que tenha havido acéo substancial ap6s a aposta. Veja anexo de exemplos.

53. Acdo Fora da Vez (FDV)

A: Quando houver acéo fora da vez (check, call, raise) a a¢éo voltara para o jogador correto (de quem € a vez).
A acdo FDV esta sujeita a penalidade e é obrigatéria se a a¢do para o jogador FDV ndo mudou. Um check, call
ou fold do jogador que tem a vez, ndo muda a ag&o. Se a acao for modificada, a aposta do FDV néo é obrigatoria
e qualquer aposta ou aumento sera devolvida ao jogador FDV, que tem todas as opc¢des, incluindo: pagar,
aumentar ou desistir. Um fold FDV permanecera. Veja anexo de exemplos.

B: Um jogador ignorado por agcédo FDV deve defender seu direito de agir. Se houve tempo razoavel e o jogador
ignorado ndo falou antes de haver acdo substancial (regra 36) FDV a sua esquerda, a acdo FDV permanecera.
Um floor serd chamado para decidir sobre a forma de tratar a méo ignorada, incluindo declara-la morta ou
permitir apenas acao néo agressiva, de acordo com o critério da diregdo do torneio. Ver anexo de exemplos.

54. Apostas e o Valor do Pote
A: Os jogadores s6 poderao ser informados do valor do pote em jogos pot-limit. Os dealers ndo contardo o pote
em jogos limit e no-limit.

B: Antes do flop, um jogador em all-in que tenha menos do que o BB néo afetara o calculo do pot limit. Apés o
flop os potes serdo calculados baseado no valor correto do pote.

C: Declarar “eu aposto o pote” ndo é uma aposta valida em jogos no-limit, mas compromete o jogador em fazer
uma aposta de um valor valido (pelo menos o valor minimo), e o sujeita a penalidades. Jogadores enfrentando
uma aposta deverao realizar um aumento valido.

55. Declaragdes Incorretas de Apostas

Se um jogador ndo enfrenta uma aposta e: A) declara “paguei/call”’, sera considerado um check; B) declara
“aumento/raise”, o jogador devera no minimo realizar uma aposta minima. Um jogador declarando “mesa/check”
guando enfrentar uma aposta podera pagar ou desistir, mas ndo podera aumentar.

56. String Bets e Aumentos
Os dealers serdo responsaveis por rejeitar string bets.

57. Apostas Fora de Padréo ou Confusas

Jogadores assumem 0s riscos da utilizacdo de terminologia e gestos néao oficiais. Estas podem ser interpretadas
de uma maneira diferente da intencdo do jogador. Além disso, quando o valor de uma aposta pode
razoavelmente ter varios significados, sera utilizado o maior valor razoavel que seja menos do que o tamanho
do pote* antes da aposta. Ex: NLHE blinds 200-400, o pote tem menos de 5000, um jogador declara “aposto
cinco”. Sem outras clarificagdes, a aposta sera de 500; se o pot tiver 5000 ou mais, a aposta sera de 5000. *O
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valor do pot sera o total de todas as apostas anteriores incluindo apostas a frente do jogado ainda nao recolhidas
pelo dealer. Veja regras 2, 3, 40 e 42.

58. Desisténcias Fora do Padréo

Se a qualguer momento antes da Ultima rodada de apostas, houver uma desisténcia quando ndo enfrentando
uma aposta (ex: apos um pedido de mesa ou sendo o primeiro a agir pés-flop), ou desistir fora da prépria vez,
sdo acgOes permanentes e podem estar sujeitas a penalidades. Veja também 15-B.

59. Declaracdes Condicionais e Prematuras

A: Declarac¢des condicionais de acbes futuras sdo fortemente desencorajadas. A critério do DT podem ser
tornadas permanentes e sujeitas a penalidades. Exemplo: declaragbes do tipo “se — entao”; “se vocé apostar
entdo aumentarei”.

B: Se o Jogador A declarar "aposta” ou "aumentar" e B pagar antes que o valor exato da aposta seja conhecido,
o DT determinara a aposta da melhor forma possivel, incluindo possivelmente obrigar B a pagar qualquer valor.

60. Contagem das Fichas do Adversério

Os jogadores, dealers e os supervisores (floors) tém direito a uma estimativa razoavel de fichas dos
adversérios (Regra 25). Um jogador s6 podera solicitar uma contagem mais precisa se for a vez de ele agir e
se estiver enfrentando uma aposta all-in. O jogador all-in ndo é obrigado a contar; o dealer ou floor vai conta-
lo a pedido. Acdo aceita se aplica (ver Regra 49). A regra sobre fichas visiveis e contaveis (Regra 25)
melhora bastante na precisdo da contagem.

61. Aposta a mais para Obter Troco

Apostas ndo devem ser utilizadas para obter troco. Colocar mais fichas do que a aposta pode confundir todos
na mesa. Todas as fichas colocadas no pot silenciosamente correm o risco de serem consideradas como
parte da aposta. Exemplo: A aposta 325 e B silenciosamente coloca 525 (uma ficha de 500 e uma de 25),
esperando que 200 lhe sejam dados de troco. Este é um raise para 650 sob a regra de multiplas fichas.

62. All-In com Fichas Encontradas Mais Tarde

Se A aposta all-in e uma ficha oculta é encontrada atras depois que outro jogador pagou, o DT vai determinar
se esta ficha faz parte da acéo aceita ou nao (art. 49). Se nao faz parte da acéo, A nao tera esta ficha paga se
ele ganhar. Se A perder, ele ndo é salvo pela ficha e o DT pode entregar esta ficha ao ganhador da mao.

Jogadas: Outras

63. Fichas Escondidas e em Transito

Jogadores néo poderédo transportar ou segurar fichas de torneio de maneira que elas fiqguem escondidas. Um
jogador que o faca desistira destas fichas e podera ser desqualificado. As fichas seréo retiradas da competicao.
A TDA recomenda que a organizagdo providencie racks ou sacos para que as fichas sejam transportadas
guando necessario.

64. Fichas Perdidas e Encontradas
Fichas perdidas e depois encontradas, as quais ndo se consegue determinar a quem pertenciam, serdo
retiradas da competicao e retornadas ao inventario do torneio.

65. Méaos Acidentalmente Recolhidas/Corrompidas/Expostas

A: Jogadores sao responsaveis por proteger as suas cartas todo o tempo, incluindo no showdown, enquanto
aguardam que a mao seja lida. Se o dealer acidentalmente retirar cartas, ou se o julgamento do DT for de que
as cartas ndo podem ser 100% identificaveis com certeza, o participante ndo tera direito a recupera-las e ndo
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receberd apostas ja pagas de volta. Se o participante aumentou a aposta e esta ainda ndo foi paga, o aumento
sera retornado ao participante.

B: Se uma méo foi corrompida, mas pode ser identificada, ela pode permanecer em jogo, apesar de quaisquer
cartas expostas.

66. Mé&os Mortas e Desisténcias no Stud

Em jogos de Stud, se um jogador levantar as suas cartas abertas da mesa enquanto enfrenta uma acéo, sua
mao estara morta. A forma correta de desistir no Stud é fechando todas as cartas abertas e empurra-las (todas)
viradas para baixo (fechadas).

Etigueta e Penalidades

67. N&o Divulgacdo. Um Jogador por M&o
Os jogadores sao obrigados a proteger os demais participantes todo o tempo. Portanto, estando envolvidos em
uma mao ou nao, nao poderao:

1. Discutir o contetdo de uma mao viva ou ja desistida;

2. Sugerir ou criticar jogadas;

3. Revelar uma méo que ainda nao foi mostrada.
A regra de um jogador por mao (one-player-to-a-hand) sera aplicada. Entre outras coisas, esta regra proibe a
exibicdo de uma mao ou discutir estratégia com outro jogador, espectador ou conselheiro.

68. Cartas Expostas e Fold Adequado

Um competidor que expuser suas cartas enquanto a agdo nha mao nao estiver terminada, incluindo na sua vez
e se for o Ultimo a agir, podera receber uma puni¢cdo, mas nao tera sua mao morta ou invalidada. A penalidade
tera inicio ao final da mao. Ao desistir de uma mao, as cartas devem ser colocadas fechadas sobre a mesa e
empurradas para o dealer, porém nunca deliberadamente expostas ou jogadas altas. Veja regra 66.

69.  Conduta Etica

Poker € um jogo individual. Soft play resultara em penalidades, as quais podem implicar em perda de fichas
e/ou desqualificacdo. Passagem de fichas e qualquer outra forma de conluio poderdo resultar na
desqualificagéo.

70. Violagbes de Etiqueta

Violacdes de etiqueta estdo sujeitas as previsdes da regra 71. Alguns exemplos incluem, mas ndo se limitam
a: atrasar persistentemente o andamento do jogo, tocar as fichas, as cartas ou outros jogadores, repetidamente
agindo fora da vez, dificultar a visibilidade ou a contabilidade das fichas ou cartas, apostando fora do alcance
do dealer, conduta abusiva, higiene ofensiva e conversa excessiva.

71. Adverténcias, Penalidades e Desqualificacéo

A: O cumprimento das penalidades inclui, mas ndo se limitam a adverténcias verbais, penalidades de “perda
de maos”, “perda de 6rbitas” e desqualificagdo. Sangdes de orbitas perdidas serédo avaliadas da seguinte forma:
O infrator perderd uma méao para cada jogador, incluindo o agressor, que estd na mesa quando a infracao
ocorreu, multiplicado pelo numero de rodadas que serdo perdidas. Infracdes repetidas estardo sujeitas a
penalidades cada vez maiores. Um jogador que esteja ausente da mesa cumprindo uma penalidade podera ser

eliminado se suas fichas acabarem em razao dos blinds e ante.

B: Uma penalidade pode ser aplicada em razdo de uma violagéo de etiqueta (regra 70), se um jogador expuser
uma carta com acao pendente, jogar uma carta fora da mesa, violar a regra de um-jogador-por-méao (one-player-
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to-a-hand), ou incidentes similares ocorram. Penalidades serdo aplicadas em casos de soft play, abuso,
comportamento perturbador ou trapacas. Pedir mesa (“check”) com a melhor mao possivel (“nuts”) sendo o
ultimo a falar no river ndo € uma violagdo automatica de “soft-pay”. O critério do DT sera aplicado baseado em
cada situagao.

C: Durante uma penalidade, o infrator deve permanecer longe da mesa. As cartas sao distribuidas para o
seu lugar, seus blinds e antes séo postados, e a méo € morta depois da distribuicdo inicial. Em stud, se suas
cartas ditarem o bring-in, ele deve postar o bring-in.

D: As fichas de um jogador desqualificado devem ser removidas do jogo.
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ASSOCIATION
Procedimentos Recomendados 2022
Versao 1.0, setembro de 2022

TOURNAMENT DIRECTORS
— ASSOCIATION —

Os procedimentos recomendados da TDA sao sugestfes de politicas para reduzir erros e melhorar a gestéao
do evento. Eles também podem ser aplicados a situa¢cdes com muitas variantes para atender a uma regra
universal. A decisdo mais justa, nestes casos, pode exigir a utilizacdo de varias regras, a avaliacao de todas as
circunstancias, e atrelamento a regra #1 como um guia primario.

PR 1. Botdes de All-in

E aconselhavel a utilizag&o de botdes de All-in para indicar claramente que a aposta de um jogador é “all-in”. Os
botdes devem ser mantidos com o dealer (invés de deixa-los com jogadores). Quando um jogador apostar “all-
in” o dealer ira colocar o botdo a frente deste jogador, em plena vista de todos os demais jogadores.

PR 2. Recolher apostas é desaconselhado

O habito de um dealer de recolher as fichas para o pot a medida que as apostas e aumentos sdo realizados é
uma ma pratica. A reducao dos stacks apostados pode influenciar a acédo, criar confusao e aumenta o risco de
erros. Apenas o jogador que enfrenta uma aposta podera solicitar para o dealer que recolha as fichas do call
anterior.

PR 3. Pertences pessoais

A superficie da mesa é vital para o gerenciamento das fichas, distribuicdo de cartas e apostas. A mesa e 0s
espacos ao redor (incluindo corredores) ndo devem ser obstruidos com pertences pessoais. Cada sala de jogos
deverd estabelecer regras claras sobre quais itens serao tolerados na area do torneio.

PR 4. Baralho desordenado

Quando ainda ha cartas para serem distribuidas e o baralho é acidentalmente solto e, aparentemente, sua ordem
foi comprometida: 1) é preferivel antes tentar reconstruir a ordem original do deck, se possivel; 2) caso contrario,
tente criar um novo deck utilizando apenas as cartas originais (sem contar com o muck ou queimas). Estas
devem ser embaralhadas completamente e cortadas para que o0 jogo prossiga; 3) se o deck &€ misturado com as
gueimas e/ou com 0 muck, entdo embaralhe tudo, corte e prossiga com o jogo.

PR 5. Cartas comunitarias prematuramente aberta
Cartas comunitarias ou queimas ocasionalmente séo distribuidas prematuramente por um erro, antes de a agao
na rodada precedente estar terminada. A seguir estdo procedimentos gerais sobre como tratar destas situagdes:

A: Para um Flop prematuro, a queima sera mantida como queima. As cartas prematuras do flop seréo retornadas
ao baralho e re-embaralhadas. Um novo flop ser4 entdo aberto (sem uma nova queima) a partir do baralho
recém embaralhado.

B: Uma carta do turn prematura: a gueima sera mantida como queima. A carta do turn prematuro sera
retornada ao baralho e re-embaralhada. Redistribua o turn (sem outra queima) do baralho recém-
embaralhado.

C: Um river prematuro a queima serd mantida como queima. A carta do river prematuro seraretornada ao
baralho e re-embaralhada. Redistribua o river (sem outra queima) do baralho recém-embaralhado.
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D: Para uma carta prematura em jogos de Stud, a carta prematura é devolvida ao baralho, o baralho é
embaralhado novamente (consulte PR-17, reembaralhamento) e uma nova rodada é distribuida a partir
do baralho recém-embaralhado sem outra queima.

PR 6. Movimento eficiente de jogadores

A movimentacgédo de jogadores ao se quebrar e balancear mesas deve ser a mais rapida possivel para que nao
haja perdas imotivadas de blinds ou atrasos do jogo. Se possivel, os jogadores devem receber racks para o
transporte das fichas e color-ups devem ser feitos para que eles ndo tenham que transportar uma quantidade
absurda de fichas (Ver regras 10, 11 e 63).

PR 7. Tempo de rotacdo de dealers
A TDA recomenda que os dealers aguardem 90 segundos quando houver uma substituicdo imediatamente antes
de um intervalo ou troca de nivel. Este procedimento evita que o tempo expire em momentos cruciais da disputa.

PR 8. Procedimento de Hand for Hand (H4H)

A: A exigibilidade de premiagdo se inicia com o anuncio “dealers, terminem a mao atual e aguardem para a
préxima, estamos em hand for hand”. Caso haja um numero suficiente de eliminagdes a mao atual para entrar
na faixa de premiacdo, entdo todos os jogadores eliminados naquela méo serdo elegiveis a receber uma
premiagéo e dividirdo a premiacéo da posicao eliminada. Exemplo: torneio de NLHE que pagara 50 jogadores.
52 restantes quando o anuncio é feito e na mao atual ha trés eliminagcbes. Os trés jogadores dividirdo a
premiacéo da 502 colocagéo.

B: Durante o H4H, cada méo tera o mesmo tempo descontado do reldgio do torneio, independentemente de
quanto tempo a mao efetivamente durar. A TDA orienta como padréo 2 minutos por mao. O desconto de 2
minutos iniciard com a mao na qual o antncio do H4H foi feito. Exemplo: 17:30 restantes no nivel quando o
anuncio é feito. Ao inicio da préxima mao o relégio sera acertado para 15:30. Ao inicio da mao seguinte, 13:30,
e assim, sucessivamente.

C: Para que os jogadores possam ter uma real no¢gdo de mudancas de niveis, quando possivel, o relégio deve
ser acertado ao final de cada méo, e ndo em “lotes” de multiplas maos.

D: Os blinds seguirdo aumentando a medida que o relégio anda ao passo de 2 minutos por mao e novos niveis
séo atingidos.

E: Os jogadores s&o incentivados, mas néo € obrigatorio que permanegam sentados durante o H4H.

F: Caso haja all-in e call durante o H4H, as cartas de todos os jogadores na méo devem permanecer fechadas.
Os dealers ndo devem abrir novas cartas na mao até que sejam instruidos a fazé-lo.

PR 9. Numero de Jogadores na Mesa Final

Os eventos de 9 e 8 jogadores serdo combinados de duas mesas de cinco jogadores cada para uma mesa final
de 9 jogadores. Os eventos de 7 e 6 jogadores serdo combinados de duas mesas de quatro jogadores cada
para uma mesa final de 7 jogadores.

PR 10. Procedimentos de Distribuicdo em Stud
A: Se uma das duas cartas fechadas (hole cards) for exposta na distribuicdo inicial, esta se transformara na
carta aberta e a terceira carta sera distribuida fechada para este jogador. O jogador pode ser bring-in.
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B: Uma carta exposta pelo dealer na 72 street seré substituida se ainda houver acédo pendente na mao. As cartas
da 72 street sempre devem ser distribuidas fechadas, mesmo que nao haja nenhuma acdo de apostas ha mao
e em situacBes de all-in, o(s) jogador(es) que ndo correm risco de eliminacdo expuserem primeiro.

C: As cartas de um jogador que ndo estiver em seu lugar (ver Regra 30) na distribuicdo serdo mortas. Nenhuma
carta sera distribuida para uma méo morta na 42 street.

D: Se houver duas ou mais maos altas idénticas no Stud (ou Stud-8) ou méos baixas no Razz, as apostas
comecam na mao com a carta mais alta por naipe nos dois jogos.

E: Se o jogador que recebeu a carta mais baixa por naipe esta all-in no ante, as apostas comecam a sua
esquerda. Jogadores com fichas devem apostar pelo menos o bring-in ou desistir.

F: As apostas néo serdo dobradas na 42 Street quando houver um par sendo exibido.
G: Para cartas prematuramente distribuidas no Stud, veja PR-5-D.

H: Procedimento para baralho insuficiente na 72 street. Se antes de dar a 72 street o nUmero de cartas no baralho
atual for menor que o “ndmero _necessario” (n° jogadores restantes + carta queimada + Ultima carta ndo
distribuida), proceda da seguinte forma: A) se o numero necessario puder ser alcancado adicionando as 3
gueimas anteriores (para as 42, 52 e 62 streets), o baralho atual sera embaralhado com as queimas anteriores
para criar um novo baralho. O novo baralho sera cortado, uma carta queimada e uma carta sera distribuida para
cada jogador. B) se houver pelo menos 3 cartas no baralho atual, mas a adicdo das queimas anteriores ndo
atingir o niumero necessario, o dealer queimara a carta superior do baralho atual e distribuira a préxima carta
como uma carta comunitaria no centro da mesa. C) se o baralho atual tiver menos de 3 cartas, ele sera
embaralhado com as 3 queimas anteriores para um novo baralho que sera cortado, uma carta queimada e a
préxima carta como uma carta comunitaria. D) Se uma carta comunitaria estiver em jogo, o primeiro jogador que
atuaria na 62 street sera o primeiro a atuar na 72 street.

PR 11. Formatos de Ante. Sem reducéo do Ante.

Para sistemas de ante de um pagador, o Big Blind Ante (BBA), com a aplicagdo de o pagamento do Ante
primeiro, é recomendado. Os Antes ndo devem ser reduzidos a medida que o torneio progride (incluindo nas
mesas finais).

PR 12. Os Dealers Devem Anunciar Apostas e Aumentos

Os dealers devem anunciar rotineiramente os valores das apostas que nao sejam all-in a medida que as apostas
sdo realizadas, pela mesa. As apostas all-in serdo contadas apenas a pedido do jogador que esta enfrentando
a acdo. A acdo aceita continua em vigor (Regra 49). Procedimento de color up melhoram a contagem de apostas.

PR 13. Dealers Devem Empilhar Fichas em Jogos de Pot Dividido
Sempre que possivel, os dealers devem empilhar periodicamente as fichas do pote em jogos com pote dividido.
Empilhar fichas ndo deve obscurecer a visdo dos jogadores ou atrapalhar o jogo.

PR 14. A aleatoriedade Pode ser Aplicada a Situagdes Especiais
Para solu¢des de erros ndo cobertas pelas Regras e Procedimentos da TDA, os DTs podem usar o conceito de
aleatoriedade para designar uma solucgéo.

PR 15. Comunicacao adequada da equipe do torneio

A: Os dealers que saem devem informar os dealers que chegam sobre as informacdes
pertinentes sobre a mesa. Os exemplos incluem: informagdes cegas, jogadores em adverténcia
ou penalidades, comportamento perturbador.
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B: O dealer deve informar o floor de todas as infracdes existentes e potenciais da Regra 2
(Responsabilidades do Jogador) e Regra 70 (Etiqueta). Enfase especial em qualquer
comportamento discriminatério ou ofensivo em geral ou em relagcdo a jogadores especificos ou
funcionérios.

PR 16. Jogador ausente em mesa desfeita
Se um jogador nao estiver presente durante a quebra de uma mesa, suas fichas devem ser
movidas para a nova mesa por um membro da equipe.

PR 17. Procedimentos de Apostas em Torneios do tipo Draw
O limp € permitido em todos o0s jogos do tipo Single Draw.

PR 18. Ordem dos Jogos Mistos (Mixed Games)
Para reduzir erros, em eventos de jogos mistos (ex HORSE), stud e stud-8 néo precisam ser

jogados consecutivamente.

PR 19. Reduzindo demoras de jogadores (stall)

A casa deve anunciar claramente a intencdo de reduzir as demoras excessivas para que 0S
jogadores entendam que o jogo sem stall é esperado. E recomendavel que cada casa estabeleca
métodos criativos parareduzir a estagnacao. Alguns métodos usados com sucesso pelas casas
membros da TDA incluem:

Quebras de mesa aleatérias em vez de redraws, usando um numero fixo de maos por nivel,
jogando 6érbita por érbita, soft hand-for-hand e adicionando um action clock.
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Regra 10: Desfazendo mesas, Processo de dupla randomizacao.

Um processo duplo ou “duplamente-aleat6rio” assegura que nao havera favoritismos na hora de distribuir novos
assentos. Como exemplo de processo: 1) exiba os cartdes de posicdo aos jogadores da mesa a ser desfeita e
em seguida embaralhe-os virados para baixo e forme uma pilha. 2) o dealer ir4 entdo abrir uma carta do baralho
para cada jogador da mesa. Os cartdes de posicdo serdo entdo distribuidos, iniciando-se pelo assento que
recebeu a carta de baralho mais alta, por naipe.

Regra 11-D: Equilibrando as Mesas e Paralisando o Jogo.
Exemplo: NLHE 9 jogadores, a mesa A tem 5 jogadores, a mesa B tem mais jogadores com 8. O jogo
para na mesa A assim que o BB atinge um assento vago.

Regra 16: Cartas expostas em All-in. “Todas as cartas devem ser viradas para cima (abertas) imediatamente
quando um jogador esta all-in e todas as ac¢des de todos os outros jogadores na mao estiverem encerradas”.
Esta regra dita que todas as cartas de todos os jogadores serdo mostradas quando ao menos um jogador
estiver em all-in e ndo houver mais chances de apostas por quaisquer outros jogadores. Ndo se deve esperar
o final da mao para mostrar as cartas; ndo se deve esperar pela divisdo de side-pots para abrir as cartas de
guem esta concorrendo ao pot principal; caso a acao de apostas seja terminada antes do showdown, todas as
cartas devem ser abertas naguele momento.

Exemplo 1. NLHE. Dois jogadores restantes. No turn, jogador A (com menos fichas) aposta all-in e é pago por
B. As cartas de A e de B devem ser abertas naquele momento, entdo deve ser queimada e aberto o river.

Exemplo 2. NLHE. Trés jogadores restantes. Pré-flop, o jogador A (com menos fichas) aposta all-in e € pago
por B e C. Nao se deve abrir as cartas ainda, pois ha chances de B e C apostarem ainda.

No flop B e C ddo mesa; acdo ainda é possivel, logo ndo se deve abrir as cartas ainda.

No turn, B aposta all-in e C paga. Neste momento todas as méos devem ser abertas (A, B e C), uma vez que
nao é mais possivel apostar. Distribua o river e proceda com o showdown. Primeiro deve ser dado o side pot
entre B e C, e entdo, o pot principal. Nota: Nao se deve deixar as cartas de A fechadas enquanto o side pot ser
concluido.

Exemplo 3. NLHE. Trés jogadores restantes. Pré-flop, o jogador A (com menos fichas) aposta all-in e € pago
por B e C. Nao se deve abrir as cartas ainda, pois h4 chances de B e C apostarem ainda.

No flop B aposta e C paga; acdo ainda € possivel, logo ndo se deve abrir as cartas.
No turn B aposta e C paga; acao ainda é possivel, logo ndo se deve abrir as cartas.

No river, B e C ddo mesa. Toda a acao de apostas esta encerrada. Neste momento todas as maos devem ser
abertas (A, B e C), uma vez que ndo € mais possivel apostar. Proceda com o showdown. Primeiro deve ser
dado o side pot entre B e C, e entdo, o pot principal. Nota: N&o se deve deixar as cartas de A fechadas enquanto
o side pot ser concluido.
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Regra 18: Pedindo para Ver uma Méao

Exemplo 1: NLHE. 3 jogadores estdo na m&o. Nao ha apostas no river e nenhum dos jogadores esté all-in. No
showdown, o jogador A entrega as suas cartas fechadas (muck) e estas séo recolhidas pelo dealer. B apresenta
as suas cartas e exibe uma trinca. C empurra as suas cartas para frente, fechadas. B podera entéo pedir para
ver as cartas de C, uma vez que B mostrou a sua mao. Contudo, o pedido de B segue o critério do DT; B ndo
possui qualquer direito inalienavel pois ndo houve apostas no river, portanto ele ndo “pagou para ver’ a mao de
C. Nem A ou C poderao pedir para ver as cartas de qualquer oponente pois estes ndo abriram as suas cartas
€ nem as mantiveram consigo.

Exemplo 2: NLHE. 4 jogadores estdo na méo. No river, A aposta 1000, B paga. C aumenta para 5000 e, D, A
e B, pagam. Nao ha jogadores all-in. B apresenta suas cartas mostrando trinca. D instantaneamente descarta
as suas cartas fechadas e o dealer as recolhe. C comeca a empurrar as suas cartas fechadas para frente.
Ambos A e B tem um direito inalienavel de ver as cartas de C caso assim o solicitem, pois: 1) eles pagaram a
aposta de C (o ultimo agressor) no river e 2) ambos A e B mantiveram as suas cartas consigo. D (que também
pagou a aposta de C) abdicou do direito de pedir para ver as cartas de C quando ele entregou a suas cartas ao
dealer, fechadas. Todos os outros pedidos nestas situagdes seréo a critério do DT, como por exemplo, B pedir
para ver as cartas de A.

Regra 20: Fichas Indivisiveis D: Regra e ilustracdo excluidas em 2022.

Regra 38: Queimas Apds Acdo Substancial

Exemplo 1-A: NLHE 50-100. SB e BB séo os assentos 1 e 2. Pré flop, as cartas sao distribuidas a
todos. UTG (assento 3) desiste, assento 4 paga, completando acdo substancial com 2 a¢des dentre
as quais uma envolveu fichas. Assento 5 entdo percebe que ele s6 tem uma carta e a sua méao
estara morta pois ja houve acao substancial. O dealer ir4 continuar queimando uma Unica carta
antes do Flop. Ele ndo precisa queimar duas cartas para “retornar a ordem original do baralho”.

Exemplo 1-B: Mesmo jogo do exemplo anterior. Assento 3 (UTG) fold e assento 4 paga,
completando acao substancial. Assento 5 entdo percebe que tem trés cartas. Sua mao estara morta
pois j& houve acao substancial. O dealer ird continuar queimando uma Unica carta antes do Flop. Ele
nao precisa considerar a carta extra que foi dada ao assento 5 como uma carta que deveria ter sido
queimada.

Regra 40-A: Métodos de Apostar, Apostas Confusas ou Contraditérias. “Em situagdes nao
claras ou nas quais acdes verbais e com fichas sejam contraditérias, o DT determinara a aposta
baseando-se nas circunstancias e na Regra n°1.

Exemplo 1: NLHE, somente dois jogadores, no river o jogador A verbalmente declara “quarenta-e-
dois mil”, mas coloca apenas uma ficha de 5K a frente. Nem todos a mesa ouvem a declaracao.
Jogador B coloca uma ficha de 5K para pagar. Ambos mostram as cartas e A possui a melhor méo.
Os critérios de decisdo acabam se misturando: a agc&o verbal veio primeiro, mas néo foi
necessariamente clara. A ficha pareceu ser uma aposta de 5K. Nestas situa¢des pouco claras e
contraditdrias, o DT tera que decidir o qual é a saida mais justa utilizando a regra n°l1.

Regra 43: Valores dos Aumentos. “valor da ultima aposta ou do ultimo aumento completo efetuado”.
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Esta parte se refere a maior agédo adicional ou “maior adi¢cao valida” feita por um apostador anterior na rodada
atual de apostas. A rodada atual de apostas e refere a “street”, como pre-flop, flop, turn, river, em jogos de
board, ou 32, 42, 52 6, e 72 street em jogos de Stud.

Exemplo 1: NLHE, Blinds 100-200. Apds o flop A aposta 600. B aumenta mais 1000 para um total de 1600. C
reaumenta 2000 para 3600. Se D decidir aumentar, ele deve aumentar pelo menos o “Ultimo aumento completo
valido na rodada atual”, que, neste caso, é o aumento de 2000 de C. Entédo, D deve, no minimo, aumentar mais
2000 para um total de 5600. Note que o minimo de D ndo é 3600 (a aposta total de C), mas, apenas 2000, o
incremento da aposta de C.

Exemplo 2: NLHE, Blinds 50-100. No pre-flop A esta no UTG e aposta all-in com 150 (um incremento de 50).
Entdo temos o BB que é 100 e uma aposta all-in que aumenta o total em 50. Como 100 é a “maior aposta ou
incremento completo na rodada atual”, se B quiser aumentar, devera aumentar, no minimo mais 100 para um
total de 250.

Exemplo 3: NLHE, Blinds 50-100. No turn A aposta 300 e B coloca duas fichas de 500 para um total de 1000
(aumento de 700). Se C quer aumentar, ele deve ser "pelo menos a maior aposta ou aumento completo da
atual rodada", que € o aumento de 700 da B. Entdo o raise minimo de C seria 700 para um total de
1700. Observe 0 aumento minimo n&o é 1000, a aposta total de B.

Exemplo 4-A: NLHE, Blinds 25-50. A aumenta para 125 total (125 total = 50 da aposta anterior + 75 do
aumento). O aumento seguinte para esta rodada tem de ser "pelo menos o tamanho da maior aposta ou
aumento completo da atual rodada de apostas ", o qual € 75. B agora aumenta o minimo (75) para o total de
200. C, em seguida, reaumenta em 300 para um total de 500. Temos, agora, uma aposta de 50, dois aumentos
de 75 e um aumento de 300, para um total de 500. Se D quer reaumentar, o aumento deve ser pelo menos “o
tamanho da maior aposta ou aumento completo da atual rodada de apostas", que agora é de 300. Entéo D teria
de levantar pelo menos 300 para um total de 800.

Exemplo 4-B: Mesmo do exemplo anterior. A aposta é de 500 para D, mas o aumento foi de 450 feito por A e
B e C pagaram. Neste caso, temos um blind de 50 e um aumento de 450. Como o préximo aumento tem que
ser "pelo menos o tamanho da maior aposta ou aumento completo da atual rodada de apostas ", ele sera de
450. Entao, se D quiser aumentar, devera ser no minimo mais 450, para um total de 950.

Regra 45: Apostando com vérias Fichas.

“A: Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento ou all-in seja declarado antes, a utilizagédo
de vérias fichas em uma aposta (mesmo quando estas forem as Unicas fichas do jogador) sera considerado um
pagamento, se todas as fichas utilizadas forem necessarias para realizar o pagamento; i.e., a remoc¢ao de
apenas uma das menores fichas deixaria menos do que 0 necessario para pagar a aposta. B: Se todas as
fichas da aposta ndo forem necessérias para o pagamento da aposta, i.e., a remo¢do de apenas uma das
menores fichas deixaria igual ou mais do que o necessario para pagar a aposta: 1) caso o jogador tenha mais
fichas, a aposta sera governada pelo padrdo de 50% na regra 43. 2) Caso sejam as Ultimas fichas, a aposta
serd all-in mesmo que néo atinja o patamar de 50%.”

Exemplo 1: Nao ha uma ficha que pode ser removida e deixa apenas a quantidade do call.
1-A: A aposta 1200 e B silenciosamente coloca duas fichas de 1000. Isso serd um call, pois ao remover uma
ficha, teremos menos de 1200.

1-B: NLHE, blinds 250-500. Pré-flop o UTG aumenta 600 para um total de 1100. O proximo silenciosamente

coloca uma ficha de 1000 e uma de 500. Isso sera um call pois, ou retirar a ficha de 500 teremos menos do que
o valor do call.
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Exemplo 2: Igual ao 1-B acima, exceto que o Segundo jogador agora coloca uma ficha de 1000 e cinco fichas
de 100. Quatro das fichas de 100 poderiam ser removidas e, ainda sim, o valor seria suficiente para pagar a
aposta de 1100. Neste caso, a aposta estard sujeita ao padrdo de 50% da regra 43: o aumento minimo é de
600, 50% de 600 € 300, consequentemente, como o UTG+1 coloca 1400 ou mais, ele deve ser obrigado a
completar o aumento para 1700.

Exemplo 3: Como no exemplo 2 acima, o Segundo jogador coloca uma ficha de 1000 e trés de 100. Duas das
fichas de 100 poderiam ser removidas e, ainda sim, o valor seria suficiente para pagar a aposta de 1100. Neste
caso, a aposta estara sujeita a regra 43. Como, 1300 ndo chega a 50% do raise minimo (raise de 600), a aposta
sera um call e 200 séo devolvidos ao jogador.

Exemplo 4: Apostas com multiplas fichas com todas as fichas. A) se todas as fichas sdo necessérias para
pagar a aposta, 0 caso sera tratado exatamente da esma forma como se o jogador tivesse mais fichas (como
no exemplo 1, acima). B) se ao remover uma das menores fichas deixaria com o valor igual ou superior ao do
pagamento da aposta, o jogador estara all-in, independentemente de a aposta atingir os 50% do aumento
minimo.

Exemplo 4-A: A Abre para 1400, B (que ainda tem mais fichas para trds) coloca silenciosamente uma ficha de
1000 e trés fichas de 500. Este sera um aumento obrigatério para 2800 pois o patamar de 50% foi atingido
(2400 + 700 = 2100).

Exemplo 4-B: A Abre para 1400, B (que ainda tem mais fichas para trds) coloca uma ficha de 1000 e duas de
500. Esta agéo sera um pagamento pois o patamar de 50% né&o foi atingido. NOTA: em ambos os exemplos 4-
A e 4-B, o jogador B estaria all-in se as fichas colocadas fossem todas as suas ultimas fichas.

Regra 46: Fichas da Aposta Anterior ndo Recolhidas, Exemplos de situagdes.

Caso 1: Se as fichas anteriores ndo séo suficientes para pagarem a aposta E n&o forem tocadas. Ex: NLHE
25-50, 0 BB coloca duas fichas de 25 e 0 botdo aumenta para um total de 600 (550 a mais para o BB).

1: Adicionar uma ficha de grande valor € um pagamento (colocar uma ficha de 1K sobre as 2 fichas de 25).

2: Adicionar multiplas fichas novas sera um pagamento se todas as novas fichas sdo necessarias para pagar
a aposta; a) colocar duas fichas de 500 sobre as 2 fichas de 25 ou b) colocar uma ficha de 100 e uma de 500
sobre as 2 fichas de 25. Nos dois exemplos, todas as novas fichas, quando combinadas com as fichas
anteriores, sd0 necessarias par pagar a aposta.

3: O ato de adicionar multiplas fichas sera governado pela regra 45 se ao menos uma das menores fichas
novas adicionadas ndo for necessaria para totalizar o valor a ser pago (ex: colocar uma ficha de 1K e uma de
500 em cima das duas de 25 para um valor total de 1.550). De acordo com a regra 45, uma aposta silenciosa
de multiplas fichas sera considerada um aumento se ela ultrapassar o limite de 50%; de outra forma, serd um
pagamento.

Caso 2: Se a(s) ficha(s) anterior(es) sdo suficientes para pagar a aposta, adicionar qualquer nova(s) ficha(s)
sera regido pela regra 45 de fichas multiplas. Ex: NLHE 50-100, o BB tem uma ficha de 1K. Pre flop, ha um
aumento para 700 (um aumento de 600). A ficha de 1K é suficiente para cobrir o aumento, portanto, adicionar
mais fichas sera um aumento de todas estas fichas.

Caso 3: Se as fichas anteriormente colocadas sejam completamente recolhidas pelo jogador:

1) Remover todas as fichas anteriores e adicionar uma ficha de grande valor sera um pagamento (remover as
2 fichas de 25 e adicionar uma ficha de 1K).

2) Remover todas as fichas anteriores e adicionar multiplas fichas sera regido automaticamente pela regra 45.

Caso 4: Se as fichas anteriormente colocadas sejam parcialmente recolhidas pelo jogador:
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1) Remover parcialmente as fichas anteriores (retirar uma das duas fichas de 25 e adicionar novas fichas),
sera regido pela regra 45 (caso atinja 50%, um aumento, sendo, um pagamento).

Caso 5: Independentemente do exposto acima, os gestos de colocar fichas, empurra-las ou joga-las a frente
podera ser interpretado como uma intencdo de apostar todas as fichas, de acordo com a regra 45.

Regra 47: Reabrindo a acéo.

Exemplo 1. Uma série de pequenas apostas All-in que cumulativamente somem um raise completo e reabrem
a acao:

NLHE, Blinds 50-100. Apds o flop, A aposta 100. B aposta all-in de 125, C paga 125. D vai all-in de 200. E paga
200. A acao retorna para A que agora esta enfrentando um raise total de 100. Como 100 é um raise completo,
a aposta é reaberta para A. Note que nem o aumento de B de 25 ou o de D (de 75) € um aumento completo,
porém, para A, a acao foi reaberta pois esta "enfrentando pelo menos um aumento completo quando a acao
retorna para ele".

Exemplo 1-A: Ao final do exemplo 1 acima, A apenas paga 200. A acgéo retorna para C que, agora, esta
enfrentando um aumento de apenas 75. C pagou 125 anteriormente e agora a acao para ele é de 75. Ele
deveria enfrentar uma aposta de no minimo 225 no total para a aposta ser reaberta. Como 75 ndo é um aumento
completo, ele ndo podera reaumentar.

Exemplo 1-B: Ao final do exemplo 1, A aumenta em mais 100, fazendo um total de 300 para C. C ja pagou 125
e agora enfrenta uma aposta de 175. 175 é maior do que o aumento completo. Uma vez que C ja agiu e agora
esta enfrentando mais do que um aumento completo, a acdo é reaberta para ele, que pode desistir, pagar ou
aumentar.

Exemplo 2: Vérios all-ins pequenos, 0 aumento minimo é a ultima aposta ou aumento valido.

NLHE, blinds 50-100. Pés-flop A abre para 300, B aposta all-in para um total de 500, C aposta all-in para um
total de 650, D aposta all-in para um total de 800 e E paga 800. Qual é o0 aumento minimo para o jogador F? A
aposta de abertura (300) define o aumento inicial minimo. Como nenhum jogador foi all-in por mais de 300, o
aumento minimo de F permanece 300. F pode pagar 800 ou aumentar para pelo menos 1100. Veja também a
Regra 43, Exemplo 2, nestes exemplos.

Exemplo 3. Short all-in, 2 cenérios. NLHE, Blinds 2000-4000. Pré-flop, A paga o BB, B fold e C vai all-in de
7500. Todos os demais desistem e a acéo volta para o BB.

Exemplo 3-A. S8o mais 3500 para o BB, que ainda ndo agiu. O BB podera desistir, pagar ou aumentar (no
minimo mais 4000). O BB paga. Agora sdo mais 3500 para A. A ndo podera reaumentar, uma vez que 3500
ndo é um aumento completo.

Exemplo 3-B. O BB aumenta o minimo (4000) para um total de 11500. Agora séo 7500 para A e a acao foi
reaberta.

Regra 51: Declaragdes Vinculativas / Undercalls na Vez

Exemplo 1: NLHE, blinds 1000-2000. P64s-flop, A abre para 2000, B aumenta para 8000. C silenciosamente
coloca 2000 a frente. C fez um “undercall” na aposta de B. De acordo com a regra 51-B, porque B néo fez a

aposta de abertura (foi A quem fez) e é um pot mdltiplo, a critério do DT, C pode ser obrigado a pagar a aposta
de B ou desistir e perder os 2000 que colocou.
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Exemplo 2: NLHE, blinds 1000-2000. P6s-flop, 4 jogadores ainda na méo. A abre para 8000. B silenciosamente
coloca 2000 a frente. Pela regra 51-B, B fez um undercall na aposta de abertura e devera obrigatoriamente
pagar a aposta completa de 8000.

Exemplo 3: NLHE, blinds 1000-200. P6s-flop, A abre para 2000, B aumenta para 8000, C declara “call’. Pela
regra 51-A, C fez uma declaracao geral verbal na sua propria vez. C é obrigado a pagar a aposta completa de
8000.

Regra 52-B: Apostas de Valores Incorretos, Jogos Pot-Limit

Exemplo 1: PLO, 500-1000. Apés o flop o valor do pot é 10.500. O jogador A quer apostar o pot e pede a
contagem ao dealer. O Dealer responde “nove mil e quinhentos”. A coloca a frente 9.500. O jogador B desiste
e C paga 9.500. Acéo substancial ocorreu desde a aposta incorreta. O dealer percebe que a aposta de A
deveria ter sido de 10.500. Uma vez que a aposta foi inferior ao valor do pot e a¢édo substancial aconteceu, a
aposta de 9.500 permanecera.

Exemplo 2: O mesmo do exemplo anterior, jogador B desiste e o dealer percebe o erro na aposta de A, que
deveria ter sido de 10.500. A ag&o substancial ndo ocorreu e, portanto, A deve corrigir a aposta para o valor
correto do pot, 10.500.

Exemplo 3: PLO, 500-1000. Apés o flop o valor do pot é 10.500. O jogador A quer apostar o pot e pede a
contagem ao dealer. O Dealer responde “onze mil e quinhentos”. A coloca a frente 11.500. Os jogadores B e
C pagam 11.500. Antes de o dealer queimar e virar o turn, ele percebe o erro no valor, fazendo com que a
aposta de 11.500 seja um valor ilegal. Apesar de agéo substancial ter ocorrido, em razéo do valor da aposta
ter sido irregular ela deve ser reduzida para o valor correto de 10.500 para todos os jogadores na rodada
atual. Caso a nova carta comunitéria seja colocada no board, o erro permanecera.

Regra 53-A: Ac¢éo Fora da Vez (FDV)

Exemplo 1: NLHE blinds 50-100. Ap6s o flop o assento 3 aposta 300, assento 4 desiste e a vez é do assento
5 quando o assento 6 declara “aumento para 800”.

Passo 1: A acao retorna ao jogador correto da vez (assento 5) que esta defronte a uma aposta de 300.

Passo 2: Caso o assento 5 pague ou desista, entdo considera-se que a acdo (aposta de 300) néo foi
modificada e o aumento do assento 6 (jogador FDV) para 800 permanece. Contudo, caso o assento 5
aumente para qualquer valor valido, entdo a acdo para o assento 6 foi modificada da aposta original de 300.
Uma vez que a acao foi modificada, as 800 fichas retornam ao stack do assento 6 que tera todas as opc¢oes:
pagar o aumento do assento 5, fazer um novo aumento ou desistir.

Exemplo 2: NLHE blinds 50-100. Ap6s o flop o assento 3 pede mesa, assento 4 também pede mesa, a vez é
do assento 5 quando o assento 6 declara “mesa”.

Passo 1: A acao retorna ao jogador correto da vez (assento 5) que ndo esta enfrentando nenhuma aposta.
Passo 2: Caso o assento 5 também peca mesa, entdo considera-se que a acéo nao foi modificada e o pedido
de mesa do assento 6 (jogador FDV) permanece. Contudo, caso o0 assento 5 aposte qualquer valor valido,
entdo a acdo para o assento 6 foi modificada. Uma vez que a agéo foi modificada, o assento 6 tera todas as
opc¢oes: pagar a aposta do assento 5, fazer um aumento ou desistir.

Regra 53-B: Acédo Substancial For a da Vez (FDV). Um jogador ignorado por acdo FDV deve defender seu
direito de agir. Se houve tempo razoavel e o jogador ignorado nédo falou antes de haver acdo substancial (regra
36) FDV a sua esquerda, a agdo FDV permanecera. Um floor sera chamado para decidir sobre a forma de tratar
a méo ignorada.

Exemplo 1: NLHE, blinds 100-200. UTG (assento 3) aposta 600. Assento 4 foi pulado quando assento 5 paga
600 FDV. Assento 6 pensa por um instante e fold. H4 agora dois jogadores com a¢des envolvendo fichas a
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esquerda do jogador 4, o que qualifica como acédo substancial (regra 36). Além disso, assento 4 teve tempo
suficiente para se manifestar e chamar atencdo do dealer. O call do assento 5 e o fold do assento 6
permanecerdo (Regra 58). Um floor é chamado para tradar da méo do assento 4.

Exemplo 2: NLHE, blinds 100-200. Quatro jogadores restantes no turn. Apos o dealer queima e abre o turn, o

UTG (assento 3) aposta 600. Assento 4 é pulado quando assento 5 pede mesa e 0 assento 6 paga 600 FDV.
Um floor é chamado para decidir sobre o destino da méao do assento 4.
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